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Aides de jeu pour les joueurs

Ce scénario spécial pour le jeu de société Opération Archéo vous fera
découvrir  la  villa  gallo-romaine  de  Saint-Saturnin-du-Bois  (Charente-
Maritime).  Il  a  été  créé  par  Ludiconcept,  en  partenariat  avec  la
Communauté  de  Communes  Aunis-Sud,  gestionnaire  du  site
archéologique.

La villa de Saint-Saturnin-du-Bois

Un projet de lotissement qui se transforme en fouille archéologique ! Plus
de 4000 m² de bâtiments dans un bon état de conservation, dont les
premiers signes d’occupation remontent au début du 1er siècle. A la fin du
même siècle, une villa gallo-romaine est aménagée, dotée d’un bâtiment
résidentiel  luxueux  et  de  bâtiments  d’exploitation.  L’ensemble  de  cet
établissement  rural  est  occupé  pendant  près  de  1000  ans,  au  moins
jusqu’au IXe siècle !

www.aunis-sud.fr/decouvrir-aunis-sud/site-archeologique  

https://aunis-sud.fr/decouvrir-aunis-sud/site-archeologique/
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Explications sur les aides de jeu

Ce  scénario spécial  fonctionne différemment d'une partie classique. Les
sites et les objectifs sont différents et le scénario nécessite des Aides de jeu.

Les aides de jeu sont utilisées par les joueurs pendant la partie pour les aider
à enquêter et à accomplir les objectifs. Imprimez et fournissez ces aides de
jeu au groupe au moment de commencer la partie.

Le scénario peut être joué de deux manières :

1) avec le Meneur de jeu virtuel : www.application.operationarcheo.fr  
2) avec  un  Meneur  de  jeu et  un  Manuel  de  scénario  :

www.operationarcheo.fr/scenarios.

Durée : 45 minutes. Jouez en durée Flash sur tout le plateau.

Scénario Facile +. Vous pouvez simplifier en rajoutant des tours.

Gagner la partie (objectifs)

1. Délimiter la pars urbana de la villa de Saint-Saturnin-du-Bois
2. Délimiter la pars rustica de la villa de Saint-Saturnin-du-Bois
3. Trouver la première ferme en bois et fouiller un de ses vestiges

Victoire : Accomplir 2 Objectifs

Victoire totale : Accomplir 3 Objectifs

Règle spéciale

Dans ce scénario, lorsque vous trouvez des objets que vous avez déjà, vous
ne les remplacez pas par un autre objet.
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CARTE  D E  PROSPECT I ON  É L E C TR I QUECARTE  D E  PROSPECT I ON  É L E C TR I QUE

La  prospection  électrique  permet  de  repérer  les  sites  archéologiques  en
envoyant  de  l'électricité  dans  le  sol  grâce  à  une  machine.  La  machine
enregistre la manière dont l'électricité circule dans le sol.

L'électricité circule mal dans les murs et les sols : la résistivité augmente et la
zone est colorée en  rouge. L'électricité circule bien dans les fossés et les
fosses : la résistivité diminue et la zone est colorée en  bleu.  Les zones
colorées en jaune ont une résistivité moyenne.
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LA  V I L LA  GA L LO -ROMA INELA  V I L LA  GA L LO -ROMA INE

La villa gallo-romaine est construite en pierres : 

Elle est divisée en 2 parties contenant des objets archéologiques différents.
La pars urbana pour le logement du maître et de sa famille, est construite
autour d'un jardin et  contient  de riches objets.  La  pars rustica pour les
travaux des champs,  l'artisanat et  le  stockage des récoltes,  contient  des
objets de tous les jours.

Pars urbana

La pars urbana contient de riches objets : épingles à cheveux, fibules, perles
"melon" et spatule-sondes.
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Pars rustica

La  pars rustica contient des objets de tous les jours : assiettes sigillées,
estampilles, dolabres et feuilles de boucher.
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Première ferme en bois

Avant la villa en pierres, une première ferme en bois a été construite par les
gallo-romains à Saint-Saturnin-du-Bois. Elle a été en partie détruite par la
construction de la villa en pierres : saurez-vous la retrouver ?

La ferme en bois peut contenir les vestiges suivants :

La ferme en bois contient des bols en terra nigra.

L EX I QUEL EX I QUE

Pars urbana : Partie de la villa réservée au logement du maître et de sa
famille.

Pars rustica : Partie de la villa réservée aux travaux des champs et au
stockage des outils et des récoltes.

Thermes : Bains privés ou publics constitués de plusieurs piscines d'eau
chaude, tiède et froide.

Villa  : Grande  maison  de  campagne  appartenant  à  un  riche  romain,
contrôlant un vaste domaine agricole. La villa possède une partie réservée au
travail agricole, la pars rustica, et une partie réservée au propriétaire et à sa
famille, la pars urbana.
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